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1. AINEVALDKOND , TEHNOLOOGIA”

1.1. Labivad teemad

Tehnoloogia ainevaldkond seostub koigi ldbivate teemadega.

>

Elukestev 0pe ja karjiiri planeerimine - Tutvumine tehnoloogia arengu ja inimese rolli muutumisega tooprotsessis aitab tunnetada
pideva dppimise vajadust. Oma ideede rakendamiseks tehnoloogiliste voimaluste valimine, t66 kavandamine ning iiksi ja iheskoos
tootamine aitavad arendada ning analiiiisida oma t66vdimeid.

Keskkond ja jiatkusuutlik areng - Tdhtis on toodet valmistades kasutada sééstlikult nii looduslikke kui ka tehismaterjale. Tahelepanu
pooratakse keskkonnasédstlike tarbimisharjumuste kujundamisele ja kujunemisele. Jadtmete sorteerimine ning energia ja ressursside
kokkuhoid tundides aitavad kinnistada 6koloogiateadmisi.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus - Algatusvoime, ettevotlikkus ja koostdo on tihedalt seotud tehnoloogiaainete sisuga. Oma ideede
realiseerimise ja t60 korraldamise oskus on tiks valdkonna dppeainete pohilisi eesmérke. Ettevotlikkust toetavad oskuslikult elluviidud
projektid, mis annavad Opilastele voimaluse oma vdimeid proovida.

Kultuuriline identiteet - Tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega voimaldab nédha kultuuride erinevust maailma eri
paigus ning teadvustada oma kohta mitmekultuurilises maailmas. Opitakse mérkama ja kasutama rahvuslikke elemente esemete
disainimisel.

Teabekeskkond - Oma t66d kavandades ja ainealaste projektide tarvis infot kogudes opitakse kasutama erinevaid teabekanaleid ning
hindama kogutud info usaldusvéarsust. Interneti kasutamine vdimaldab kursis olla tehnoloogia uuendustega ning tutvuda disainerite ja
késitootegijate loominguga terves maailmas.

Tehnoloogia ja innovatsioon - Arutletakse intellektuaalomandi kaitse ning arvuti kasutamise voimaluste iile oma todde kavandamisel ja
esitlemisel. Opitakse oma t66d virtuaalkeskkonnas esitlema. Tutvumine arvuti abil juhitavate tiisautomaatsete seadmetega ning
voimaluse korral ka nendega to6tamine aitavad tunnetada tdnapédevaseid tehnoloogilisi voimalusi.

Tervis ja ohutus - Erinevate to6liikide puhul on vaja tutvuda tddohutusega ning arvestada ohutusndudeid. Tutvumine erinevate
looduslike ja siinteetiliste materjalidega ning nende omadustega aitab teha esemelises keskkonnas tervisest lahtuvaid valikuid.
Tervisliku toitumise pdhitddede omandamine ning tervislike toitude praktiline valmistamine loovad aluse terviseteadlikule kaitumisele.
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» Viirtused ja kolblus - Tehnoloogiaainetes kujuneb viirtustav suhtumine todsse ning too tegijasse. Rithmas td6tamine annab
vadrtuslikke kogemusi liksteise arvestamisel, organiseerimisoskuse arendamisel ning voimalike konfliktide lahendamisel. Kodunduse
etiketiteemade kaudu kujundatakse praktilisi kditumisoskusi erinevates situatsioonides, dpitakse moistma kéitumisvalikute pohjusi ja
voimalikke tagajargi.

1.2 Oppe- ja kasvatuseesmiirgid

Kaésitd0 ja kodunduse ning tehnoloogiadpetuse dppeainega taotletakse, et dOpilane:

tunneb rahulolu praktilisest eneseteostusest; hindab t66d ja to6 tegijat;

moistab tehnoloogia arengut, ndeb sellest tulenevaid muutusi t66s ning nende moju keskkonnale;
kavandab ja teostab oma ideid ning lahendab loovalt endale vdetud iilesandeid;

vordleb ja kasutab erinevaid materjale;

teab ohutu tootamise pohimdtteid ning jargib neid;

tootab meeskonnas ja tajub oma voimeid tihistoos;

lahtub toitu valides ja valmistades tervisliku toitumise pohimotetest;

tuleb toime koduse majapidamise ja pere eelarvega ning kéitub teadliku tarbijana;

védrtustab ja hoiab rahvuskultuuri ning teadvustab oma kohta mitmekultuurilises maailmas.

VVVVVVVVY

3.1.2. Oppetegevus

Oppetegevust kavandades ja korraldades:

» lahtutakse Oppekava alusvéirtustest, iildpddevustest, dOppeaine eesmérkidest, dppesisust ja oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse
16imingut teiste Oppeainete ja ldbivate teemadega;
taotletakse, et Opilase Opikoormus (sh kodutoode maht) on mdddukas, jaotub Oppeaasta ulatuses iihtlaselt ning jétab Gpilasele piisavalt
aega puhata ja huvitegevustega tegelda;
voimaldatakse dppida individuaalselt ning iiheskoos teistega (iseseisvad, paaris- ja riihmatdd), et toetada dpilaste kujunemist aktiivseteks
ning iseseisvateks dppijateks;
kasutatakse diferentseeritud Oppeiilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad individualiseeritud késitlust ning suurendavad
Opimotivatsiooni;
rakendatakse niitidisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel pdhinevaid dpikeskkondi ning dppematerjale ja -vahendeid,;
laiendatakse dpikeskkonda: muuseumid, néditused, looduskeskkond, arvutiklass, koolidu, ettevotted jne;

vV VvV VvV 'V
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kasutatakse erinevaid dppemeetodeid, sh aktiivopet: loov praktiline tegevus, projektdpe, uurimistodd, katsetused (nt erinevate materjalide
ja toiduainete omadused), lirituste ja ndituste korraldamine, internetipdhiste keskkondade kasutamine oma ideede ja t66 tutvustamiseks
ning eksponeerimiseks, méangud, arutelud, diskussioonid, véitlused jne;

lahtutakse sellest, et késitoo ja kodundus on praktilise suunitlusega dppeaine: vahemalt 2/3 Sppetunnist peab olema praktiline tegevus;

on rohk loovusel (disainimine), rahvuslike tootraditsioonide siilitamisel (rahvuslik toode, rahvakunstist parit motiivide kasutamine
toote kaunistamisel jne) ning niitidisaegsel tehnoloogial;

poOodratakse enne uute tehnoloogiate ja seadmete kasutamist tdhelepanu ohutusele;

Oppesisu ajalise jaotumise planeerib ainedpetaja. Késitods on soovitatav igal Oppeaastal valida 2 pohilist tooliiki, millega seostada
ainesisesed libivad teemad (kavandamine, rahvakunst, t66 organiseerimine, materjalid);

projektdppe teemasid valides saab rohkem tdhelepanu poorata paikkonna traditsioonidele, tutvuda erinevate tehnoloogiatega ja neid
katsetada, suunata Opilasi iseseisvalt ja koos teistega loovalt probleeme lahendama, looma ning aineiiritusi korraldama (projektoppe
teemad vdivad olla nii kodundusest, késitoost kui ka tehnoloogiast);

jaotatakse klass toitu valmistades ja teiste praktiliste lilesannete korral vdiksemateks rithmadeks (1-5 Gpilast);

leitakse kodunduse teemade juures ldimingu vdimalusi nii inimesedpetuse, bioloogia kui ka keemiaga; terviseteadlik kditumine
kinnistub tunnis tehtavate praktiliste tilesannete kaudu;

lahtutakse eesmargist, et dpilased dpiksid iseseisvalt oma t66d kavandama ja organiseerima, ning vélditakse liigset otsest juhendamist.
taotletakse, et Opilane lahendab loovalt lilesandeid, valdab ideede kujustamise oskust ja leidlikkust toodete loomisel;

taotletakse, et Opilane arvestab eetilisi, esteetilisi ja jatkusuutlikke tdekspidamisi;

taotletakse, et Opilane valdab otsingujulgust, ettevotlikkust, sobralikkust ja koostodoskust ning téotahet

taotletakse, et Opilane omandab teadmisi ja oskusi, késitsedes erinevaid materjale, to6vahendeid ja to6tlemisviise, jargides todprotsessis
ohutuid ja ergonoomilisi t06votteid ning kolbelisi kditumisnorme.

3.1.3. Hindamine

Opitulemuste omandamise hindamisel on oluline nii dpetaja sdnaline hinnang, hinne kui ka dpilase enda hinnang oma t66le. Oppeiilesande
lahendamisel hinnatakse:

>

>
>
>

kavandamist ja planeerimist (originaalsust, iseseisvust, oskust pohjendada tehtud otsuseid/valikuid);

valmistamist (materjalide ja toovahendite kasutamise oskust, omandatud teadmiste rakendamist praktikas, to0ohutusnduete ja
hiigieenireeglite jargimist, iseseisvust, koostodoskust);

t00 tulemust (kavandatu dnnestumist, viimistlust ja kvaliteeti, t60 digeaegset valmimist, esitlemise oskust);

opilase arengut, piitidlikkust ning kodukorra tditmist.



3.1.4 Kasitoo ainekava 4.klassile
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Teema Oppesisu ja méisted Taotletavad oppetulemused Loiming teiste Soovituslikud
) oppeainetega praktilised
Opilane: to6d/ IKT rakendamine
ja
iilekoolilised projektid
Kavandamine | Idee ja kavandi téhtsus eset « Kavandab omandatud Matemaatika: Praktiliste t66de

valmistades.

Kujunduse pdhimdtted ja nende
rakendamine.

Virvusdpetuse pohitddede arvestamine
esemeid disainides.

Ideede leidmine ja edasiarendamine
kavandiks.

Tekstiilide ja kdsitoomaterjalide valiku
ning sobivuse pohimdtted 1dhtuvalt
kasutusalast.

toovotete baasil jdoukohaseid
kasitooesemeid;

e leiab kédsito0eseme
kavandamiseks ideid eesti
rahvakunstist;

e leiab voimalusi taaskasutada
tekstiilmaterjale.

mdisted horisontaalne,
vertikaalne,

mdotmine ja
arvutamine.

Kunstiopetus:
erinevate objektide

kujutamine vaatluse ja
malu jargi.
Kavandamine kui
protsess ideede
arendamiseks

kavandamine.

T606 kulg To6tamine suulise juhendamise jargi. | o Tootab iseseisvalt lihtsama | Eesti keel: Teksti koostamine,
Todtamine to6juhendi jérgi. Lihtsama todjuhendi jargi; funktsionaalse tekstist arusaamine,
toojuhendi koostamine. e jargib tootades lugemise oskus. dekoratsioonide
To6jaotus rithmas, tihistoo ohutusndudeid ning hoiab valmistamine.
kavandamine, hooliv, arvestav ja korras tookoha;

{iksteist abistav kiitumine. Uhise t66 e hindab oma t66 korrektsust
anallilisimine ja hindamine. ja esteetilisust.
Rahvakunst | Rahvakultuur ja selle tdhtsus. Tavad ja | ¢ Mairkab rahvuslikke Eesti keel: Rahvuslike motiivide
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kombed.

Rahvuslikud mustrid ehk kirjad
ajaloolistel ja tdnapdevastel esemetel.
Muuseumite roll rahvakunsti
sdilitajana.

Rahvuslike detailide kasutamine
tdnapédevast tarbeeset kavandades.

kujunduselemente
tdnapéevastel esemetel;
kirjeldab muuseumis olevaid
rahvuslikke esemeid.

rahvuslike tavade ja
kommete tundmine.

kasutamine ruumide ja
esemete kaunistamisel.

Materjalid Tekstiilkiudained. Looduslikud kiud, « Kirjeldab looduslike Loodusdpetus: Praktiliste toode
nende saamine ja omadused. Kiudainete saamist, looduslikud ja viimistlemine.
Kanga kudumise pohimote. Kanga pohiomadusi, kasutamist ja | Tehiskiud.
liigid: telgedel kootud, silmuskoelised, hooldamist;
mittekootud kangad. « eristab telgedel kootud
Omblusniidid, kisitdoniidid ja - kangaid trikotaazist ning
16ngad. vordleb nende omadusi;
Erinevatest tekstiilmaterjalidest e seostab késit66longa
esemete hooldamine. jamedust ja eseme
valmimiseks kuluvat aega.
Tooliigid Tikkimine. T66vahendid ja sobivad o Kasutab tekstiileset Eesti keel: Tikkimine,
materjalid. kaunistades iihe- ja kaasOpilaste ja Opetaja | kudumine,
Tarbe- ja kaunistuspisted. Uherealised kaherealisi pisteid; eesmaérgistatud heegeldamine ja

ja kaherealised pisted. T66
viimistlemine.

Omblemine. Tédvahendid. Tipsuse
vajalikkus dmblustos. Omblemine
kasitsi.

Adrestamine. Omblusvarud.
Omblustdd viimistlemine.
Kudumine. Té6vahendid ja sobivad
materjalid.

Silmuste loomine. Parem- ja
pahempidine silmus.

Adresilmused. Kudumi 1dpetamine.

16ikab vélja ja dmbleb
késitsi valmis lihtsama
eseme;

moistab tdpsus vajalikkust
omblemisel ning jirgib seda
oma toos;

heegeldab ja koob
pohisilmuseid ning tunneb
mustrite tilesmarkimise viise
ja tingmairke;

heegeldab ja koob lihtsa
skeemi jargi.

kuulamine. Kuuldu
pohjal tegutsemine.
To6juhendi lugemine.
Joonis jm
visualiseerivad
vahendid.

Tarbe- ja Sppetekstide
motestatud

lugemine.

Kunstidpetus:
erinevate objektide

omblemine ( kinkekott,
kasitoovahendite kott
vms)

Kuivviltimine: vilditud
pilt.
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Lihtsa koekirja lugemine. Kudumi
viimistlemine ja hooldamine.
Heegeldamine. To6vahendid ja sobivad
materjalid. Pohisilmuste heegeldamine.
Edasi tagasi heegeldamine.
Heegelkirjade

iilesmérkimise viisid. Skeemi jargi
heegeldamine.

Viltimine. T66vahendid, materjalid.
Kuivviltimise tehnika. T66
viimistlemine.

vildib reljeefse seinapildi.

kujutamine vaatluse ja
mélu jérgi.
Kavandamine kui
protsess ideede
arendamiseks.

Matemaatika: moisted
horisontaalne,
vertikaalne,
modtmine ja
arvutamine.

Kunstidpetus:
kompositsiooni

tasakaal, pinge,
dominant, koloriit.

3.1.5 Kodunduse ainekava 4. klassile

Teema Oppesisu ja méisted

Opilane:

Taotletavad 6ppetulemused

Lo6iming teiste
Oppeainetega

Soovituslikud praktilised
t60d/ IKT rakendamine
ja

iilekoolilised projektid
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To6 Isikliku hiigieeni o Teadvustab hiigieenireeglite Loodusdpetus: Rithmade moodustamine.
organiseerimine | nduded kdogis jargimise vajadust kodgis kodukoha muutumine Uhine vestlus iiksteisega
ja hiigieen tootamisel. Ohutus. tootamisel. inimtegevuse arvestamise tahtsusest,
Noude pesemine e Jargib to6tamisel ohutusnoudeid, tulemusena. et ennetada mdne Opilase
késitsi ja masinaga, hoiab korras oma t66koha. Jaatmekaitlus. Sadstev torjutust rithmatGoos.
koogi korrashoid. e Tunneb jadtmete hoolimatust tarbimine. Tootamine rithmas,
Jadtmete sorteerimine. kiitlemisest tulenevaid ohte tootilesannete jaotamine.
Toojaotus rithmas, keskkonnale ning enda véimalusi Inimesedpetus Tutvumine dppekodogiga.
ithistoo jaatmete keskkonnasdbralikule (I kooliaste):
kavandamine, hooliv ja kéitlemisele kaasaaitamiseks. Meeskonnat6o. Retsept ja mdotithikud
arvestav To06jaotus. Sallivus. liihendid retseptides.
kditumine. Uksteise eest Praktiline lilesanne
hoolitsemine ja teiste riihmale: moGtmine ja
abistamine. kaalumine, modtithikute
teisendamine.
Matemaatika:
Harilik ja Priigi sorteerimine ja
kiimnendmurd. noude pesemise kord
kooli koogis, selle
vordlemine koduste
voimalustega.
Toidu Retsept. Mootiihikud. o Kasutab mdddundusid ja kaalu. Matemaatika: Praktiline t606:
valmistamine (I kooliaste) lihtsa retsepti jargi

Valmistab lihtsamaid tervislikke
toite.

massiiihikud gramm,
kilogramm, tonn.
Massitihikute vahelised

seosed. Mahutihik liiter.

Kasutab mootmisel
sobivaid

modtithikuid, kirjeldab
mdootithikute suurust

thistdona toidu
valmistamine, mille

kdigus toiduaineid nii
moddetakse kui kaalutakse.
Tahelepanu pooratakse
hiigieenireeglitele ning
koogi korrastamisele

ning jadtmete sorteerimisele
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temale tuttavate suuruste
kaudu.

Eesti keel:
uldkasutatavad lihendid.
Liihendite digekiri.

Lauakombed

lauakatmise tavad ja
erinevad loomingulised
voimalused.

Lauapesu, - ndud ja —
kaunistused.

Sobivate ndude
valimine toidu
serveerimiseks.

Lauakombed ning o Katab vastavalt toidukorrale laua,
valides ja paigutades sobiva
lauapesu, -ndud, ja —kaunistused.

e Peab kinni iildtuntud
lauakommetest.

Inimesedpetus:

(I kooliaste)
Kéitumisreeglid. Minu
kéitumise

moju ja tagajirjed.

Kunstidpetus:

vormi ja

funktsiooni seos,
innovatiivsus.
Jatkusuutliku tarbimise
pohimdtted,

kunsti ja disaini kaudu
meeldiva miljoo
loomine.

Arutelu teemal: Miks
on vaja lauakombeid?
Ulesanne: paiguta
vastavalt meniitile
lauale ndud (kasutada
vOib niiteks dpiku abi)
Salvritikute voltimine
skeemi jérgi.

Praktiline t66:
Kiipsisetordi
valmistamine, tee
keetmine, laua
katmine, korrektne
lauas kéditumine.

3.1.6 Tehnoloogiadpetuse ainekava 4. klassile

Teema

Opitulemused, mis selle
oppesisu abil
saavutatakse

Loiminguniited teiste
Oppeainetega

Oppetegevused ja
metoodilised soovitused

Soovituslikud
praktilised

tood/ IKT rakendamine
ja

iilekoolilised projektid
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Tehnoloogia igapaevaelus
Tehnoloogia olemus
(tehnoloogia meie
igapdevaelus, tehnoloogia
definitsioon, tehnoloogia
muutused ajas).
Tehnoloogiline kirjaoskus ja
selle vajalikkus.
Ohutustehniline
instrueerimine.

Mdistab  tehnoloogia
olemust ja véirtustab
tehnoloogilise
kirjaoskuse vajalikkust
igapdevaelus;
valmistab
t00;
3)teadvustab ja jargib
tervisekaitse- ja
téoohutus- noudeid.

praktilise

Matemaatika:
mooOtmine, mootithikud,
mootmisvahendid.

Loodusdpetus:
puitmaterjali omadused

to0tlemisel.

Kunst: kavand, selle
sobitamine materjaliga.

Vestlus tehnoloogiast, ndited
umbritsevast keskkonnast.

Disain ja joonestamine

Eskiis. Lihtsa toote
kavandamine.

eskiisi
toote

Selgitab
vajalikkust ja
kavandamist.

Kunstiopetus:
joonestusvahendid,

joonise paigutus jne.

Opetaja abiga luuakse tootest
eskiis ja toimub selle arutelu.

Materjalid
tootlemine
Materjalide liigid (puit ja
metall) ja nende omadused.
Materjalide to6tlemisviisid
(mérkimine, saagimine,
lihvimine, viimistlemine).

ja nende

tunneb puitu ja selle
moningaid omadusi ja
tootlemisviise;
valmistab lihtsaid
tooteid ja médnguasju.

Loodusodpetus:
materjalide ja tooraine

péritolu.

Eesti keel: materjalide
ja tooriistade korrektsed
nimetused

Opetaja demonstreerib
materjale ja toimub nende
omaduste vordlemine.
Opilased tootlevad materjale
ja loovad tooteid

Kavandi loomine,
praktiline t60 (puidust,
kuumaalus, klotsidest
minguasi, noaga
vestetud pulk vms)




